5-6 კლასები,  დასკვნითი ტური

1. კახა ხილ-ბოსტნეულის მაღაზიაში საზამთროებს მყიდველებთან გასაგზავნად ამზადებს. ყოველ გასაგზავნ პაკეტში ჯამურად ზუსტად 20 კგ საზამთრო უნდა იყოს. მორიგი პაკეტის მომზადებისას მაგიდაზე ერთ რიგად რამდენიმე სხვადასხვა წონის საზამთრო დევს ასეთი მიმდევრობით: 
8კგ, 4 კგ, 9 კგ, 7 კგ, 3 კგ, 5 კგ, 1 კგ, 6 კგ. ის მათ სასწორზე რიგრიგობით ათავსებს, წონის მათ და გასაგზავნ პაკეტს შემდეგი წესების დაცვით ამზადებს:

· თუ ახალი საზამთროს დადების შემდეგ სასწორზე მათი ჯამური წონა ნაკლებია ან ტოლია 20 კგ-ზე, მაშინ ის ამ საზამთროს სასწორზე ტოვებს;

· თუ ახალი საზამთროს დადების შემდეგ სასწორზე საზამთროების ჯამური წონა მეტია 20 კგ-ზე, მაშინ ის მას სასწორიდან იღებს.

როცა სასწორზე საზამთროების ჯამური წონა ზუსტად 20 კგ იქნება, პაკეტი უკვე მზადაა მყიდველთან გასაგზავნად. 

ზემოთ მოცემული საზამთროების წონების და აღწერილი წესების მიხედვით რამდენი ცალი საზამთრო  მოხვდება გასაგზავნ პაკეტში?

ა) 6


ბ) 4


გ) 5


დ) 3

2. ხოჭო მარო კვადრატულ უჯრებად დაყოფილ ველზე დადის და მარწყვებს მიირთმევს. ყველა უჯრაში რაღაც რაოდენობის მარწყვია. თუმცა, მარომ ყველა მარწყვი რომ ერთად არ შეჭამოს, დედა ხოჭომ მას გარკვეული წესები დაუწესა. კერძოდ:

1. იგი მოძრაობას იწყებს ნებისმიერი უჯრიდან, საიდანაც თვითონ მოუნდება და ჭამს იქ არსებულ ყველა მარწყვს;

2. მას უფლება აქვს მხოლოდ სამი სვლა გააკეთოს. ერთ სვლაზე კი შეუძლია მეზობელ უჯრაზე მხოლოდ ერთ-ერთი მიმართულებით გადაადგილება შემდეგი ოთხი მიმართულებიდან: ან მარჯვნივ, ან მარცხნივ, ან ზემოთ და ან ქვემოთ.

ყოველი სვლის მერე იგი ჭამს შესაბამის უჯრაში არსებულ ყველა მარწყვს და აგრძელებს მოძრაობას, თუ 3 სვლა ჯერ არ გაუკეთებია.

მაროს სურს ამ სამ სვლაში რაც შეიძლება მეტი მარწყვი მიირთვას.

მაქსიმუმ რამდენი მარწყვის შეჭმას შეძლებს მარო ქვემოთ ნაჩვენებ კვადრატულუჯროვან ველზე? (უჯრებში ჩაწერილი რიცხვები ამ უჯრებში არსებული მარწყვების რაოდენობას აღნიშნავენ) 
	6
	1
	1
	8

	5
	9
	1
	5

	2
	2
	7
	1


ა) 20


ბ) 23


გ) 22


დ) 21
3. ანას უყვარს კვირის სხვადასხვა დღეს, სახლიდან გამოსვლისას სხვადასხვა ფერის წინდების ჩაცმა. მას წინდების ჩასალაგებლად სპეციალური გრძელი ყუთი აქვს და მათი შენახვისა და ჩაცმისას ყოველთვის შემდეგ წესებს იცავს:

· საღამოთი იმ დღეს ნახმარ წინდებს რეცხავს და მათ ყოველთვის ყუთის მარცხენა ბოლოში (პოზიცია #7) ამატებს. დანარჩენებს კი ერთი პოზიციით მარჯვნივ ჩააჩოჩებს;

·  წინდებს, რომელთაც დილით იცვამს, ყოველთვის ყუთის მარჯვენა ბოლოდან (პოზიცია #1) იღებს.

ცნობილია, რომ ოთხშაბათს წინდების ყუთი ასე გამოიყურებოდა. 
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ასევე ცნობილია, რომ ანა სახლიდან გასვლას არ აპირებს ამ კვირის კვირა დღეს და მომდევნო კვირის სამშაბათს და ხუთშაბათს.  

ქვემოთ ნაჩვენები წინდებიდან რომელი ფერის წინდებს ჩაიცვამს ანა მომდევნო კვირის შაბათ დღეს? 
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4. ქვემოთ მოცემულ დიაგრამაზე ნაჩვენებია სამი წრე, რომელთაგან თითოეული გვიჩვენებს სხვადასხვა ტიპის არსებებს (მწერებს, ფრინველებს, ცხოველებს, ქვეწარმავლებს).  ერთი წრით ნაჩვენებია ზოლიანი არსებები, მეორეთი ისეთები, როლებსაც ორზე მეტი ფეხი აქვთ, ხოლო მესამეთი - ფრთიანები.
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თუ რომელიმეს, მაგალითად, აქვს ფრთებიც და ზოლებიც, მაშინ ისინი მოთავსებული არიან შესაბამისი ორის წრეწირის თანაკვეთაში (მათ საერთო არეში). 

გეგას მოსწონს ორი ტიპის არსებები:

1. ფრთიანები, რომლებსაც არა აქვთ ზოლები ან ორზე მეტი ფეხი;

2. ფრთების გარეშე, როლებსაც აქვთ ზოლები და ორზე მეტი ფეხი.

 რომელი არსებები მოსწონს გეგას?

ა) თეთრი ჩიტი და კატა 

ბ) რუხი ჩიტი და გველი
გ) რუხი ჩიტი და კატა 

დ) თეთრი ჩიტი და თაგვი
5. გეგამ შარფების შესაქმნელი სპეციალური მანქანა გამოიგონა. მასში თავიდან ერთფეროვანი, თეთრი შარფი შედის. ქვემოთ ნაჩვენებია სქემა და, ასევე, აღწერილია წესები, რომელთა მიხედვითაც მანქანა ქმნის ახალ, უკვე მოხატულ შარფს:
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·  მანქანა ახალი შარფის შექმნას იწყებს უჯრიდან, რომელიც სქემაზე ცისფერი  ისრითაა ნაჩვენები და შარფის მარცხენა ბოლოში დაიტანს ამ უჯრაში ნაჩვენებ ნახატს;

· შემდეგ შარფი გადადის ახალ უჯრაზე სქემაზე ნაჩვენები, მიმდინარე უჯრიდან გამომავალი ერთ-ერთი ისრის მიმართულებით და მასზე დაიტანება ამ ახალ უჯრაში ნაჩვენები ნახატი ძველი ნახატის გვერდით, მარჯვენა მხრიდან;  

· როცა შარფი მიაღწევს ღია ყავისფერი ისრით ნაჩვენებ უჯრას, შარფზე დაიტანება ამ უჯრაში ნაჩვენები ნახატი და ამით მისი შექმნა მთავრდება.

ქვემოთ ნაჩვენები შარფებიდან რომლის შექმნაა შესაძლებელი ზემოთ აღწერილი წესების მიხედვით?
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6. გიორგიმ ბაქტერიებზე დაკვირვებისას ერთი უცნაური ტიპის ბაქტერია აღმოაჩინა. იგი როგორც ბევრი სხვა ბაქტერია შექმნიდან (დაბადებიდან) რაღაც დროის გასვლის შემდეგ ორ ნაწილად იყოფა. უცნაურობა ის გახლავთ, რომ გაყოფის შემდეგ გაჩენილი ორი ბაქტერიიდან ერთი მათგანი ერთი საათის გასვლის შემდეგ ისევ ორად იყოფა (ანუ მრავლდება), ხოლო მეორე მათგანი ორი საათის გასვლის შემდეგ იყოფა ორად. რამდენი ბაქტერია იქნება ბოთლში 3 საათის შემდეგ, თუ გიორგი ცარიელ ბოთლში ერთ ასეთ ბაქტერიას მოათავსებს, რომელიც ზუსტად 1 საათში გაიყოფა?

ა) 4


ბ) 5


გ) 6


დ) 8
7. კატოს სულ 8 განსხვავებული სახის ფილა აქვს, რომლებიც გადანომრილია მიმდევრობით შემდეგი რიცხვებით: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, -2. ანუ, პირველი 7 სახის ფილა გადანომრილია რიცხვებით 1-დან 7-მდე, ხოლო მერვე ფილის ნომერია -2. (მინუს ორი). თითოეული სახის ფილა კატოს დიდი რაოდენობით აქვს. ის ფილებს ალაგებს ერთ რიგად მარცხნიდან მარჯვნივ შემდეგი წესების დაცვით:
· პირველად იგი დებს ფილას ნომრით 1, ხოლო მეორედ ფილას ნომრით 2;
· ყოველი მომდევნო დადებული ფილის ნომერი წინა ორი ფილის ნომერთა ჯამია;
თუ ეს ჯამი 7-ზე მეტია, მაშინ კატო დებს ფილას ნომრით -2.

რომელი ნომრის მქონე ფილას დადებს კატო რიგში მერვედ? 

ა) 4 


ბ) 7 


გ) 6 


დ) 3
8. განვიხილოთ ასეთი თამაში: გვაქვს ერთ მწკრივში ამოწერილი 1-დან 6-მდე რიცხვები. თამაშის დაწყების წინ ვირჩევთ რაიმე რიცხვს 1-დან 4-მდე. ეს რიცხვი განსაზღვრავს, თუ რამდენი პოზიციით უნდა წავანაცვლოთ მარჯვნივ თავიდან მოცემული თითოეული რიცხვი ყოველ რაუნდში. რიცხვები, რომლებიც მწკრივის ბოლოშია და საჭირო რაოდენობის პოზიციით მათი მარჯვნივ წანაცვლება ვერ ხერხდება, გადადიან მწკრივის თავში და იქედან აგრძელებენ მოძრაობას. თითოეული რაუნდის დასრულებისას რიცხვი, რომელიც მიმდინარე მწკრივის ბოლო პოზიციაში ხვდება, მწკრივიდან იშლება და დარჩენილი რიცხვებისათვის თამაში გრძელდება მომდევნო რაუნდში. თამაში მთავრდება, როცა მწკრივში მხოლოდ ერთი რიცხვი რჩება. 

მაგალითი: დავუშვათ, რომ თავიდან შერჩეული იქნა რიცხვი 2 და ვნახოთ, რა მოხდება ამ შემთხვევაში და რომელი რიცხვი დარჩება ბოლოს: 

	1 2 3 4 5 6
	დასაწყისი

	5 6 1 2 3 4
	პირველი რაუნდის მერე წაიშლება რიცხვი 4

	2 3 5 6 1
	მეორე რაუნდის შემდეგ წაიშლება რიცხვი 1

	5 6 2 3
	მესამე რაუნდის შემდეგ წაიშლება რიცხვი 3

	6 2 5
	მეოთხე რაუნდის შემდეგ წაიშლება რიცხვი 5

	6 2
	მეხუთე რაუნდის შემდეგ წაიშლება რიცხვი 2


როგორც ვხედავთ, ბოლოს დარჩა რიცხვი 6.

რომელი რიცხვი დარჩება ბოლოს, თუ თავიდან შერჩეული იქნება რიცხვი 3? 

ა) 2 


ბ) 5 


გ) 4 


დ) 1

9. კუნძულზე ცხოვრობენ რაინდები და მატყუარები. რაინდები ყოველთვის სიმართლეს ამბობენ, ხოლო მატყუარები ყოველთვის იტყუებიან. თქვენ შეხვდით ორ ადგილობრივს. ერთი მათგანი ქერაა, ხოლო მეორე შავგვრემანი. ქერა ამბობს: "ჩვენ ორივე მატყუარები ვართ". ვინ არიან ქერა და შავგვრემანი?
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ა) ორივე რაინდები არიან
ბ) ორივე მატყუარები არიან
გ) ქერა მატყუარაა, შავგვრემანი რაინდია
დ) ქერა რაინდია, შავგვრემანი მატყუარაა
10. ნადირთა მეფემ ლომმა გადაწყვიტა 6 ცხოველისაგან შემდგარი აგენტურული ქსელი შეექმნა. მან აგენტებად აიყვანა ვეფხვი, დათვი, მელა, მგელი, ირემი და კურდღელი. თუმცა, ის თავის აგენტებს ბოლომდე მაინც არ ენდობა.  ამიტომ გადაწყვიტა, მათთვის გასაგზავნი შეტყობინება 4 ნაწილად დაყოს და თითოეულ ნაწილს საიდუმლოების სხვადასხვა დონე მიანიჭოს. კერძოდ:
· ნაწილი, რომელიც იწყება სიმბოლოთი „-„, მხოლოდ იმ აგენტს შეუძლია წაიკითხოს, რომელიც მას მიიღებს;
·  ნაწილი, რომელიც იწყება სიმბოლოთი „#„, შეუძლია წაიკითხოს აგენტმა, რომელიც მას მიიღებს და ასევე მისი გუნდის ყველა წევრმა;
· ნაწილი, რომელიც იწყება სიმბოლოთი „+„, შეუძლია წაიკითხოს ყველა აგენტმა.
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ქვემოთ მოცემულ ნახატზე ნაჩვენებია აგენტები და შეტყობინების ის ნაწილები, რომლებიც თითოეულმა მათგანმა მიიღო. აგენტების გუნდის წევრები ნაჩვენებია მათ ქვემოთ (ყავისფერი ისრები ბოსზე მიუთითებენ).

რომელი აგენტი შეძლებს შეტყობინების ოთხივე ნაწილის წაკითხვას? 

ა) მგელი

ბ) ვეფხვი 

გ) კურდღელი 

დ) დათვი
11. მოცემულია 5x6 ზომის კვადრატულუჯროვანი ცხრილი:
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


ცხრილის თეთრ უჯრებში უნდა ჩაიწეროს რაც შეიძლება მეტი 0-ები და 1-ები შემდეგი წესების დაცვით: 
- ციფრები არ შეიძლება ჩაიწეროს შავი უჯრების ვერტიკალურად ზემოთ განლაგებულ არცერთ უჯრაში;

- 1-ები აუცილებლად უნდა ჩაიწეროს მხოლოდ ჰორიზონტალურ ან ვერტიკალურ ხაზებში და ერთ ხაზზე მინიმუმ 3 ცალი;

- 0-ები აუცილებლად უნდა ჩაიწეროს 2x2 ზომის კვადრატებში (4 ცალი 0-ისაგან შედგენილ ჯგუფებად);

- 0-ებისაგან შედგენილ ჯგუფებს შორის დაშორება აუცილებლად უნდა იყოს ერთი უჯრა მაინც;

- ცხრილში 0-ების და 1-ების რაოდენობა ტოლი უნდა იყოს.

0-ების და 1-ების რა მაქსიმალური ჯამური რაოდენობა შეიძლება ჩაიწეროს თავდაპირველად მოცემულ კვადრატულუჯროვან ცხრილში?
ა) 18


ბ) 16


გ) 24


დ) 20

12. დანის სურს ზუსტად ისეთი სათამაშო ააწყოს, როგორიც ქვემოთ, ნახატზეა ნაჩვენები. 
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სათამაშოს აწყობა სხვადასხვა ნაწილებით შეიძლება, რომლებიც მაღაზიაში იყიდება და რომელთაგან თითოეულს თავისი ფასი აქვს. ქვემოთ ნაჩვენებია ეს ნაწილები და მათი ფასები ლარებში.
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დანის შეუძლია ყოველი ასეთი ნაწილი იმდენი იყიდოს, რამდენიც სურს. 

რა მინიმალურ ფასად შეუძლია დანის მისთვის სასურველი სათამაშო ააწყოს?

ა) 13 ლარი

ბ) 15 ლარი

გ) 14 ლარი

დ) 16 ლარი
ა)





ბ)





გ)





დ)





ა)





ბ)





გ)





დ)
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